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UNIDAD 2: DISENO ORIENTADO A OBJETOS

ARTEFACTOS: DIAGRAMA DE CLASES Y DIAGRAMA DE SECUENCIA

R E anéh‘s.ls y disefio onenta.dos a objetos pueden ofrecer una metodologfa
S quefacilita los métodos l6gicos, rapidos y detallados para crear sistemas que
~ respondan a un panorama de negocios en evolucion. Las técnicas orientadas
~ a objetos funcionan bien en situaciones en las que los sistemas de informa-
i cion complicados pasan a través de un proceso continuo de mantenimiento,

: remos el lenguaje unificado de modelado (UML), el estandar en la in-
jelar sistemas orientados a objetos. EI conjunto de herramientas de UML indluye
o visualizar la construccion de un sistema orientado a objetos. Cada iteracion

= cada vez més detallada el disefo del sistema, hasta que las cosasy 125 relaciones
‘ i 'énendocumentosdeUML £l UML es una potente

4n definidas con claridad y precis! e o
considerable 13 calidad de nuestro anlisis y diseno
. fo"mrlnos a crear sistemas de informacion de mayor calidad.

trod) i i defensores citaban a reutiliza-
a metodologia orientada a objetos sUS es d

Comlz |su rinci a‘l)gbeneﬁcio. s |6gico pensar qué ol reciclaje de las partes dhel

s os en computadoras, ¥ esto ha

duc mas
3 l e ?:luydzaercrn?\% :: 'e?sdzlss;(:roll de GUI y bases de datos. Aunque la.
& el principal objetivo, también es MUY P9
ﬁﬂoglap:rien{ad'a 2 objetos crea OItos ?:e ngﬁnﬂ ?é?nas objetos.
modifica un objeto habra U min e
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pARTE Il * €Lima , NT: A OBJET ramacion tradicional por Procedimiep,
; ' S ORIE bieto s una representacion de 1 o
CEPTO etos dINCT - ema ) i algung ¢
CON 0 qu e de un sISICmes‘ 2 erales de 10S conceptos orientados , Obj: Cog Q"a

\
presentaremos més detalles sobre otros Concep::: Sy

: lizar. Los sist
el sistema a anaizar. Stemas e
Jevantes P‘“wsacomunes son clientes, articulos, pe: do':!a

as re & oy
lugares © €% os obje I e,
s son personds: = =L 4 etos. AlgU texto en la pantalla. "ﬁe:”‘
Los objetos i mcomoanO ) de GUI o 4reas de ly

imi » idos ¢
de elementos similares, conoci OMO Clages (
ases <ot forman parte de un grupO ir el mundo como algo compuesto de a"imali; 'm.%!
por lo general. entos en clases 10 €8 MUV 0 ologfa cientifica incluye clases de animgjeq s -\c:gt,aia
de colocar "‘::n“ ejemplo de clasiﬁcac’d“l' n huevos, y mamiferos mar::?? NYZ
mimr:}:ssptls& divide esas ‘5"’.3“ o s:mo de refcrencia Yy des?ribir L, 9picto cspecifico en lé""i'ms d‘:ﬂ“L
mﬁ)l):a idea subyaccnte es tenct U I; miembros de su propia clasc. Al hacer €s(0 es mds eficien, * Wiy
‘+udes o diferencias €n relacién con 105 animal con bolsa) con una cabeza grande y redonda, y €on gig
Jito al:o(:lg a través de todas Sus caracterfsticas como mamifero, g Més o &
| comportamiento de esta manera. La palabra ez :

" lr i
dos” que tratar de descri ;encia e incluso e i i & : :
, r més eficiente gracias a que no hay necesjgaq de e 18
se requiera en el desarrollo de Software.

describir las caracterfsticas, & ifica que se puede s¢
mundo orientado a objetos, Sign qobjeto cada vez que : :
C“d“pm las cuales son .6pumas para la reutilizacigy
conjunto de atributos compartidos y comportamientos que se

R 52 'bir
desde el principio para descn g S
Los g:jctos se represenian y agTUP lme_dlanlc o
dad de mantenimiento. Una clasc defiue ¢ lo, los registros para los estudiantes en la seccién de yp
cada objeto de la clase. Por ejemplo, 102 3 di
tran en/cacs O - nada para cada estudiante. Se dice que los estudiantes conforman un clg
informaci6n similar almacenacs Pare. <o el tipo de informaci6n es el mismo. Los pro MOy
res pueden ser distintos para cada estudiante, pero el Upo ¢ Bramadores
definir las diversas clases en el programa que escriben. Al ejecutarse el programa se pueden crear objetos e
la clase establecida. EI término instanciar s utiliza cuando se crea un objeto a parur-de una clase, Por i &
un programa podria instanciar un estudiante llamado Peter Wellington como un objeto de la clase Cliquey
como estudiante. Pinie ) I i
Lo que distingue a la programacion orientada a objetos (y por end.c al andlisis y disefio orientady 3 g,
jetos) de la programaci6n cldsica es la técnica de colocar todos los atributos y métodos de un objeto dery
de una estructura autocontenida, la clase en sf. Este es un acontecimiento familiar en el mundo fisico. py
ejemplo, la mezcla de un pastel en caja es andloga a una clase, ya que tiene los ingredientes gsi com},h
instrucciones sobre c6mo mezclar y hornear el pastel. Un suéter de lana es similar a una clase, YA que tiee
una etiqueta cosida con instrucciones sobre su cuidado, que le advierten lavarlo a mano y dejarlo Secar
tendido.
Cada clase debe tener un nombre que la distinga de las demds. Por lo general, los nombres de las clases s
sustantivos o frases cortas y empiezan con maytscula. En la figura 10.1 la clase se llama AutoRenta. En U\
o "l,“e se dibuja como un rectdngulo. Este rectingulo contiene otras dos caracterfsticas importantes: umll'm
de atributos y una serie de métodos. Estos elementos describen una clase. la uni S
et : se, la unidad de andlisis que forma w
th;.t que "f’b‘:"",‘m andlisis y disefio orientado a objetos.
AutoRenta Poseed“alos]aui;::e;:: ;:Otgx;‘::’ qucl poseen todos los objetos de la clase. Cabe mencionar que s
| 0. color, marca y modelo. Todos los automéviles poseen estos atributs

A 10
:lod_g'm::dem Nombre de la clase
bmemim :‘n el
Alributos
Métodos (operaclones)
| T —
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de clases, las clases se representan mediante un rectdngulo. En el formato ms simple, ¢l
ncluir s6lo el nombre de la clase, pero también puede incluir atributos y métodos. Los atribu-
clase conoce sobre las caracteristicas de los objetos, y los métodos (también \lamados operacio-
clase sabe acerca de c6mo hacer las cosas. Los métodos son pequeiias secciones de codigo que

s atributos.
recimientos de cursos. Cabe mencionar que el
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de la clase, por lo general en negrita. El firea justo debajo del nombre

en la parte superior : jo del
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FIGURA 10.18
unwﬂdem

clase
%mhmmm
un estudiante y un curso,

de clases no restringen el limite inferi

o cual indica que debe haber u:,n:':::i)r
r ejemplo, el nimero de cursos en lo
representa de 1 a 10 cursos. Tambié
4. En el modelo de UML, las asoci

para una asociacion. Por ejemplo, una asocia-
mo de S presentes. Lo mismo se aplica para los
S que estd inscrito actualmente un estudiante po-
n se puede incluir un rango de valores separados
aciones por lo general se etiquetan con un nombre

gsoqimigne.s son aquellas que se utilizan para descomponer una asociacién de muchos a mu-
se Son similares a las entidades asociativas en un diagrama de entidad-relacién. Estudiante y
:elacxdn de muchos a muchos; para resolver esta relacién se agrega una clase de asociacién lla-
i clases de Estudiante y Curso. La figura 10.18 muestra una clase de asociacién llamada
a linea punteada conectada a la lfnea de la relacion de muchos a muchos.
| a clase puede tener una relacién con otros objetos en la misma clase; a esto se le denomina
eflexiva. Un ejemplo serfa una tarea que tenga una tarea precedente, 0 un empleado que supervisa a
do. Esto se muestra como una lfnea de asociacion que conecta a la clase consigo misma, con etique-

nombres de los roles, como tarea y tarea precedente.

ONES ENTRE UN TODO Y SUS PARTES Estas relaciones se dan cuando una clase representa al objeto como
T C . El todo actda como un contenedor para las partes. Para

gs representan paries de ese objeto . .
S en un dingrl;ma de clases se utiliza una linea con un diamante en un extremo. El diamante
) 4 objeto que s el todo. Las relaciones entre un todo y sus partes (asf como Ja agregacién, que

te) se muestran en la figura 10.19. tidad que tenga partes distintas, como un sis-

I bjeto en )
o b el pl-‘ede mr:,np:n{nlla. el¢., o un automavil que tiene un mo_lo.r. sistema
gie locuye compuladorfl. I laciones entre un todo y sus partes para describir una in-
m{dn. etc. También es posible usarﬁmn: O erie e objetos como listas, cuadros O botones de

1 pantalla dcg?el:ldz?:i: Las relaciones entre un lodo y sus partes tienen tres cate-

1 el
i6n “tiene un". La agregacién provee
B re:ia:l:u!; partes (otros objetos). En gsl ejcm&llz

departamento. Esta €8
YA ik “npucge seguir existiendo. Un

demés componentes SIEUCT

agregacién se describe cominmen

fiamante al | ' istri Lacion con yotantes
| diamante al final de la linea . fiste puede ser un distrito de .w:;; o E es uma

i bro!
a colecci6n consiste de un todo y e cambiar, P
mmsws yotantes 0 libros P!
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